UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegdlnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg
odpowiedz? i pozostawic¢ prawidtowg. Przyktad: "pobieranie®*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do |Zarzad Powiatu Ztotowskiego
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 16) kultura, sztuka, ochrona ddébr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-tow), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Stowarzyszenie Liveform, Forma prawna: Stowarzyszenie Rejestrowe, Numer Krs:
0000465554, Kod pocztowy: 43-450, Poczta: Ustron, Miejscowosc¢: Ustron, Ulica: Michata
Grazynskiego, Numer posesji: 23, Wojewddztwo: Slaskie, Powiat: cieszyriski, Gmina: m. Ustron,
Strona www: https://www.liveform.pl/, Adres e-mail: ~ , Numer telefonu: ,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

Ill. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Ztotéw - na naklanskim szlaku.
2. Termin realizacji zadania? Data 01.06.2024 Data 15.08.2024
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Projekt ma na celu realizacje trzech scenariuszy gier paragrafowych przedstawiajgcych przekrojowo
wyrdzniajgce sie aspekty historii Ztotowa i jego okolic, ktére przyblizyé moga jego skomplikowane
dzieje.

Zadanie skierowane bedzie do mtodziezy w wieku szkolnym, mtodych dorostych (studentéw) oraz
dorostych zainteresowanych historig Polski i jej otoczenia, biorgcych udziat w aktywnosciach z
zakresu gier fabularnych, zaréwno edukacyjnych jak i rozrywkowych. Gry bedg jednak
przygotowane w sposdb zmniejszajgcy bariery osobom wczesniej niezaangazowanym w tego typu
narzedzia.

Projekt bedzie wykonany przez grupe ztozong z zawodowych historykéw oraz oséb doswiadczonych
w zakresie produkcji gier i scenariuszy fabularnych. Ma umozliwié przezycie i doswiadczenie
przygdd, ktére pozwolg odbiorcy na uzyskanie pierwszego wrazenia o dziejach okolic Ustronia. Ma
takze zacheci¢ do gtebszych poszukiwan w zakresie dostepnych lektur.

Koordynacja projektu - Katarzyna Jankiewicz - cztonkini zarzadu Stowarzyszenia Fantazjada od 2014,
Stowarzyszenia Liveform od 2020, instruktorka ZHP wspétpracujgca z Wydziatem Wychowania
Ekonomicznego. Z zawodu ksiegowa. Zajmowac bedzie sie zaréwno strong administracyjno
finansowa projektu, jak i koordynacjg catosci zadania.

Redakcja projektu i scenariusza, opieka merytoryczna - Andrzej Pierzchata - Doktor nauk
historycznych ze specjalizacjg biblioteczno archiwistyczng. Specjalista od archiwdw brytyjskich i
australijskich. Absolwent Uniwersytetu Kardynata Stefana Wyszynskiego. Cztonek zarzadu
Stowarzyszenia Liveform. Twérca gier fabularnych i parateatralnych z dwunastoletnim
doswiadczeniem, autor ponad 100 historycznych scenariuszy fabularnych. Odpowiadac¢ bedzie za
przygotowanie scenariusza eventu, jego realizacje oraz wspéttworzenie scenariuszy.

W zatozeniu projekt bedzie realizowany w trzech etapach oraz zakoriczony ewaluacjg i
sprawozdawczoscig. Etap pierwszy projektu zaktada prace administracyjne, oraz przygotowanie
techniczne, ktorym zajmie sie p. Katarzyna Jankiewicz we wspotpracy z resztg zespoty.
Przygotowane zostang umowy, precyzyjny podziat prac i nastgpi ew. korekta harmonogramu prac,
w wypadku przesuniecia otrzymania dofinansowania. Etap drugi bedzie obejmowat przygotowanie
merytorycznego zaplecza projektu. Przeprowadzone zostang badania kwerendalne, potaczone z
rownoczesnym tworzeniem materiatdw edukacyjnych dla uczestnikow. Bedg one wykorzystywane
jednoczesnie do edukowania uczestnikdw, jak i promocji projektu. Etap ten zaktada zebranie i
analize materiatéw zrédtowych i opracowan na temat poszczegdlnych zagadnien, ich posortowanie i
omowienie, poprzez identyfikacje kluczowych problemdéw szczegétowych scenariuszy, oraz
przedstawienie niezbednych danych reszcie zespotu. Kwerenda zostanie przeprowadzona m.in. w
Archiwum Gtéwnego Akt Dawnych. Historycy wchodzacy w sktad naszego zespotu na podstawie
przygotowanej analizy, rozpoczng tworzenie konspektow i bibliografii wybranych tematéw.

Te bibliografie zostang dotgczone do poszczegdlnych scenariuszy. Projekt ma na celu przekrojowe
pokazanie spotecznego zycia Ztotowa i szlaku handlowego, jaki wptywat na jego zycie. Same
scenariusze fabularne, bedg wspéttworzone przez caty zespdét. Tworzenie grafik na potrzeby
projektu bedzie odbywaé sie symultanicznie z powstawaniem scenariuszy i zostanie zlecone na
zewnatrz. W pierwszej kolejnosci zostang przygotowane konspekty scenariuszy. Nastepnie na
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podstawie konspektéw stworzona zostanie lista kadréw wraz z listg materiatéw niezbednych do ich
zapetnienia. Kolejnym etapem przygotowan jest gamifikacja scenariuszy za pomocg wprowadzenia
zagadek oraz probleméw mechanicznych do rozwigzania przed gracza. Po powstaniu roboczych
komikséw przeprowadzone zostang testy. Uwagi zebrane w ich trakcie zostang przeanalizowane a
poprawki naniesione na gotowe scenariusze. Te przejdg korekte, redakcje i sktad, po czym zostang
opublikowane i rozpocznie sie ich promowanie. Na ostatnim etapie przeprowadzona zostanie
ewaluacja i rozliczenie projektu oraz przygotowanie witasciwej sprawozdawczosci.

Miejsce realizacji

projekt realizowany bedzie online

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu

Planowany poziom
osiggniecia rezultatow
(wartos¢ docelowa)

Sposéb monitorowania
rezultatéow / zrédto
informacji o osiagnieciu

wskaznika
Stworzenie trzech scenariuszy gier 3 za protokotem
paragrafowych poswieconych historii
miasta

Promocja ww. gier i dotarcie z nimi do | 5000
okreslonej puli odbiorcow

za protokotem

Udostepnienie ww. gier z
komentarzem historycznym szkotom i
podmiotom kultury na terenie powiatu

<80% za lista za protokotem

5. Kréotka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobow, ktére bedg wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Stowarzyszenie Liveform dziata od ponad jedenastu lat, organizujgc gry miejskie i wydarzenia we
wspotpracy z wieloma instytucjami zwigzanymi z kulturg. Promujemy w catej Polsce alternatywne
formy sztuki w postaci spektakli improwizowanych, w szczegdlnosci larpow. Larpy to rodzaj
aktywnosci na pograniczu gry i sztuki spokrewnionej z teatrem improwizowanym uzyskujacy coraz
wiekszg popularnos¢ na catym swiecie, szczegdlnie w Skandynawii, Niemczech, Czechach i Stanach
Zjednoczonych.

Popularyzacja obejmuje aspekty dostepnosci, wiedzy praktycznej, teoretycznej i historycznej na ich
temat, wspierania podmiotdéw organizujacych wydarzenia zwigzane z szeroko rozumianym
rozwojem larpow w Polsce i integracji Srodowiska hobbystycznego. Dodatkowymi celami
Stowarzyszenia Liveform to m.in. upowszechnianie form aktywnego wypoczynku, dziatalnos$¢
spotfeczna i artystyczna, ksztattowanie pozytywnego postrzegania siebie i kreatywnego rozwijania
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zainteresowan, popularyzacja dziet kultury nawigzujgcych do fantastyki.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Stowarzyszenie nasze dysponuje znacznym doswiadczeniem réwniez w sferze dziatan edukacyjnych
i historycznych. Realizowalismy projekty zaréwno wtasne, jak i partnerskie. Nasi cztonkowie
wspotpracowali lub realizowali zadania m.in. Muzeum Powstania Warszawskiego, Narodowego
Centrum Kultury, oraz liczne projekty partnerskie z domami kultury i podmiotami samorzadowymi.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

materiaty ksigzkowe i archiwalne, zasoby sprzetowe Stowarzyszenia

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagcji Z innych
zrodet

1. |Realizacja scenariuszy gier 3 000,00

2. |Sktad i prace graficzne 500,00

3. | Marketing 300,00

Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 3 800,00 3 800,00 0,00

V4 L] L]

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-téw);

pobieranie swiadczen pienieznych bedzie sie odbywaé wytgcznie w ramach prowadzonej

odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;

oferent* / oferenci* skfadajacy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategatsja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

oferent* / oferenci* skfadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategatsja}* z optacaniem

naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sagdowym* / inng
e idencig® ;

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem

prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i

przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,

osoby, ktérych dotyczg te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie

danych osobowych.
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(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zafaczniki:

1. Zatacznik do oferty - wykaz dziatan promocyjnych (obligatoryjny - papierowo)
2. Oswiadczenie dotyczace nr rachunku bankowego, nr. NIP, nr. REGON (obligatoryjny - papierowo)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreélonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze byé dtuzszy niz 90 dni.
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